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F PROLOGO HISTORICO - BERL’iN Y NUEVA YORK (1894) ﬂ
iBIENVENIDA AL REINADO MAS LARGO DE LA HISTORIA!

Cémo un matematico y filésofo descubrio que el ajedrez se juega con la mente y el corazon

¢Te imaginas ser la Campeona del Mundo durante 27 afios consecutivos? iNadie en toda la historia del ajedrez ha
superado jamaés el récord de Emanuel Lasker! Naci6 en Alemania, era doctor en matematicas y filosofo, pero sobre el
tablero de 64 casillas era un auténtico mago de la psicologia.

Mientras otros jugadores creian que las piezas eran solo soldaditos de madera frios, Lasker comprendié algo
revolucionario: «En el tablero luchan dos seres humanos con miedos, esperanzas y dudas». Lasker no buscaba la jugada
teérica mas bonita de los libros: buscaba la jugada que mas incomodaba al rival. Si a su oponente le gustaba atacar,
Lasker le cerraba el juego; si a su oponente le gustaba la calma, Lasker metia fuego al tablero. iY cuando parecia que
estaba a punto de perder, sacaba un contraataque magico y ganaba!

©) LOS 3 SECRETOS PSICOLOGICOS DE LASKER:

1. No juegues contra las piezas, juega contra la persona: Descubre qué le molesta a tu rival y llévalo a
posiciones donde no se sienta cobmodo.

2, Jamas te des por vencida: Lasker decia: «La partida mas dificil de ganar es una partida que ya estd
ganada». Si estas en apuros, lucha con ufias y dientes; el rival se confiard y cometera un error.

3. El poder de los Dos Alfiles: Demostré al mundo como dos alfiles apuntando al enroque son capaces de
derribar cualquier muralla.

TU PALETA BELLE EPOQUE DE COLORES

Prueba tus lapices de colores con las gemas de 1900 antes de empezar a pintar:

Oro Puarpura Verde Plata
Corona Mente Berlin ilosofia
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F CAPITULO 1 - LA CIENCIA Y LA FILOSOFiA’ ﬂ
EL LABERINTO DE LOS DOS ALFILES MAGICOS

Cémo dos alfiles en diagonales hermanas cruzan el tablero como rayos de luz

Emanuel Lasker descubrié que en ajedrez un solo alfil es ciego para la mitad del mundo (porque solo puede pisar
casillas de un color). iPero cuando tienes a los dos alfiles jugando en equipo, se convierten en la fuerza mas demoledora
del tablero! Uno domina las casillas blancas y el otro las negras, barriendo las diagonales como dos rayos laser.

4 & EL SUPERPODER DE LA PAREJA DE ALFILES

« Diagonales abiertas: Si abres el centro quitando peones, los alfiles pueden disparar desde una esquina del tablero
hasta la otra en una fracciéon de segundo.
¢ Apuntando al Rey: Si colocas un alfil en d3 y otro en b2, iambos apuntan directamente hacia el enroque enemigo en

h7y g7!

@ RETO: EL LABERINTO DIAGONAL DEL ALFIL

El Alfil blanco de casillas oscuras empieza en ¢1 y debe volar en diagonal hasta la Corona en f6 (i ), esquivando las casillas
con trampa () en d2y e3).

a b c d e f

Anota el vuelo diagonal: c1 = -> - f6 (iCorona!)
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F LAMINA N.° 1 PARA COLOREAR ﬂ
EL MATCH POR EL CETRO MUNDIAL (1894)

Eljoven Emanuel Lasker de 25 aftos vence a Wilhelm Steinitz en Nueva York

m@j/: '

«Frente al veterano fundador del ajedrez moderno, el joven matematico Lasker calcula cada variante con serenidad
absoluta bajo las lamparas de arafia. iComienza el reinado de 27 afios!»
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F CAPITULO 2 - AMSTERDAM, 1889 ﬂ
LA LEYENDA DEL DOBLE SACRIFICIO DE ALFILES

Lasker vs. Bauer: la combinacién mas famosa y electrizante de la historia

En el torneo de Amsterdam 1889, un joven Lasker de apenas 20 afios jugé la partida que dejé con la boca abierta a todo
el planeta. Se enfrentaba al maestro Johann Bauer. El rey de Bauer parecia completamente seguro detras de sus tres
peones de enroque.

iPero Lasker vio una chispa magica! En la jugada 15, entregb su primer alfil: 15. Axh7+!! El rey rival capturé el alfil
pensando que era un regalo: 15... Rxh7. Lasker dio jaque con la dama: 16. Dxh5+ Rg8... iy de inmediato entregd su
SEGUNDO alfil en la casilla g7!: 17. Axg7!! iDos alfiles sacrificados en dos jugadas seguidas! La fortaleza del rey negro
quedo6 reducida a polvo y la dama y la torre de Lasker entraron imparables a dar mate. iEsta obra maestra se ensefia hoy
en todas las escuelas de ajedrez del mundo!

{ COMO FUNCIONA EL GOLPE DEL DOBLE ALFIL:

e Paso 1: Destruir el escudo: El primer alfil rompe el pedn de h7 y saca al Rey al aire libre.

e Paso 2: Quitar el Gltimo guardian: El segundo alfil rompe el pedn de g7 para que el Rey no tenga ninguna casilla
donde esconderse.

¢ Paso 3: Jaque mate en equipo: La Dama y la Torre entran coordinadas como un martillo de acero.

@ RETO DE VISION TACTICA: ¢éDONDE APUNTAN TUS ALFILES?

Si tienes un alfil blanco en d3 y otro en b2, ¢cudles son las dos casillas sagradas del enroque rival a las que estdn apuntando?

iLas casillas h7 y g7! Las casillas a1y h1
Son las dos puertas secretas para demoler el castillo del Estan en tu propio campo y no atacan al rey rival.
rey enemigo. (iNo hay ataque ahi!)

(iPintalas de dorado en tu mente!)

- J
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LAMINA N.° 2 PARA COLOREAR

«EL DOBLE SACRIFICIO DE ALFILES» (AMSTERDAM, 1889)

Fantasia épica: dos alfiles con baculos de luz derriban el castillo enemigo

ﬂ

«iCon baculos magicos y rayos de energia, los dos heroicos Alfiles blancos lanz

rival, abriendo el camino para la victoria inmortal!»

an su ataque supremo contra la fortaleza

-
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F CAPITULO 3 - EL ARTE DEL CONTRAATAQUE ﬂ
LA RESISTENCIA HEROICA: NUNCA TE RINDAS

Cémo Lasker daba vuelta a las partidas cuando todos pensaban que estaba perdido

La cualidad més temida de Emanuel Lasker no era su ataque, sino su inquebrantable fuerza mental. Cuando un rival
lo atacaba con furia y parecia que Lasker estaba contra las cuerdas, él no se ponia nervioso ni bajaba la cabeza. Al revés:
apoyaba la barbilla en su mano, encendia su mente filoséfica y buscaba la pequena grieta en el plan enemigo.

Sabia que los humanos, cuando creen que estan ganando, se relajan, se descuidan y cometen errores. Lasker aguantaba
con paciencia de hierro, ponia trampas sutiles, y en el momento exacto en que el rival bajaba la guardia... izas! Lanzaba
un contraataque reldmpago con su caballo y le arrebataba la victoria de las manos.

® LA REGLA DE ORO DE LA RESISTENCIA DE LASKER

¢Qué hacer cuando estés en una posicion dificil en tu torneo?

¢ 1. Respira hondo y sonrie: Los nervios son el mejor amigo de tu oponente. Si ti mantienes la calma, iel rival empezara
a ponerse nervioso!

e 2, Complicar la partida: No juegues pasivo esperando a que te den mate. Crea amenazas, busca contrajuegos y hazle

preguntas dificiles al rival en cada jugada.
¢ 3. «La partida no se acaba cuando pierdes una pieza; se acaba cuando dejas de luchar»: iHasta los

campeones del mundo cometen errores si los presionas!

CONSEJO DE MARTINA
«Si tu rival cree que ya gand, ies el mejor momento para clavarle una pieza y darle una sorpresa que nunca olvidara!»
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l[[_ LAMINA N.° 3 PARA COLOREAR Tll

EL MAESTRO DEL CONTRAATAQUE SERENO

Lasker en profunda reflexién mientras el Caballo salta al contraataque sorpresa

‘The Master of Counterattack’

Emanuel |.I8[k§
IR 8 " " 8 g

«Con gafas de filésofo y mirada serena, Emanuel Lasker encuentra la jugada oculta mientras el fiel Caballo salta sobre
los obstaculos hacia la gloria del contraataque.»
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F CAPITULO 4 - SAN PETERSBURGO, 1914 ﬂ
EL TORNEO DE LOS CZARES Y LA VICTORIA DE LASKER

Cémo el viejo campedn vencié a las jévenes estrellas en el palacio imperial

En la primavera de 1914, el Zar Nicolas II de Rusia organiz6é en San Petersburgo el torneo de ajedrez més lujoso de la
historia. Alli estaban todos los monstruos del tablero: el joven Capablanca que parecia invencible, el feroz Alekhine,
Tarrasch, Marshall y, por supuesto, el veterano Campeon del Mundo Emanuel Lasker.

Todos los periddicos decian que Lasker ya era demasiado viejo y que el joven Capablanca le arrebataria el primer premio.
Pero en la partida decisiva, Lasker jugd una linea modesta llamada la Variante del Cambio de la Apertura
Espaiiola (1. e4 e5 2. Cf3 Cc6 3. Abj a6 4. Axc6 dxc6). Cambib los alfiles desde el principio y construy6 una posicién con
caballos en el centro tan sélida y asfixiante que Capablanca no pudo encontrar respiro. iLasker gan6 la partida, remont6
el torneo y se coron6 campeo6n con la ovacion de todo el palacio imperial!

2 EL TITULO DE «GRAN MAESTRO»

¢Sabias que la palabra «Gran Maestro» naci6 en este torneo? El Zar de Rusia qued6 tan impresionado con los cinco
finalistas (Lasker, Capablanca, Alekhine, Tarrasch y Marshall) que los nombro oficialmente los primeros cinco Grandes
Maestros de Ajedrez del planeta.

@, RETO: LA CASILLA FUERTE DEL CABALLO

En la Variante del Cambio, las blancas buscan instalar un Caballo en la casilla e5 o d5.
iUn caballo centralizado sin peones rivales que lo molesten es el rey de la pista!
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LAMINA N.° 4 PARA COLOREAR

EL TORNEO DE LOS CZARES (SAN PETERSBURGO, 1914)

Lasker en el salon imperial con candelabros de cristal frente a las jovenes promesas
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«Bajo los techos dorados del palacio de San Petersburgo, Lasker juega con serenidad magistral mientras nifias y nifios
con trajes de época contemplan la partida del siglo.»
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[f_ CAPITULO 5 -

EL LABERINTO DE LA MENTE

LA GRAN SOPA DE LETRAS DE LASKER

Encuentra los 8 términos filoséficos y tacticos del campeén mas longevo

ﬂ

Emanuel Lasker escribi6 manuales de ajedrez donde ensefiaba que el tablero es un espejo de la vida. Para celebrar sus 277
afios de triunfos, resuelve esta sopa de letras de la Belle Epoque:

.

[ 1 BERLIN
[ 1 DEFENSA

@ GRAN SOPA DE LETRAS DE EMANUEL LASKER
Encuentra las 8 palabras secretas (pueden estar horizontales o verticales). iColoréalas con tus lapices de la suerte!

R|I|IB||L|A K||E||R|N|E
H{|FI||KI||A|P]|Y|C X||H
DIIA|LI|F{I||L|E|]S|Q]|C
E(RI|TI|C|K||VI|ID|Q]| OO
FIIZ|B|E|R|L|I|N|T]|R
E(|I||L|]C|E|]B|X|[C]|]O|l O
NI[QIMI|[A|TI|AI|QI|UI|E]|N
SILI||GI|ID|F|L|Q]|T]I|A
A||Y(MI|E|IN|(TI|E||BI|G]|N
N(MI|RI||G||T||A||QI|UI|E]I| B

[ 1 LASKER [ 1 ALFILES [ 1 MENTE

[ 1ATAQUE [ 1JAQUE [ 1 CORONA

J
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LAMINA N.° 5 PARA COLOREAR

EL BANQUETE DE LAS PIEZAS FILOSOFICAS

Las 6 piezas reunidas con sombreros elegantes, vestidos y mondculos de 1900

O

FICEEES

-—_

| i
R

bl

/

«Con sombreros de flores, bastones de paseo y uniformes clasicos de la Belle Epoque, los seis personajes celebran sobre

las casillas blancas y negras.»

.

— & PAGINA 12 - EMANUEL LASKER & —

)




() . " ()
lf_ GUIA DIDACTICA - LA MENTE DE UNA CAMPEONA jl

LOS 4 PILARES PSICOLOGICOS DE LASKER

Cémo pensar y mantener la calma para vencer a rivales mds fuertes

Lasker demostr6 que el ajedrez no se gana solo con libros de memoria, sino con fortaleza de caracter. Aprende estos

cuatro pilares:

N\

>¥ 1. LA RESILIENCIA TOTALFUERZA MENTAL @ 2. INCOMODAR AL RIVAL PSICOLOGIA

El principio: Si pierdes un peon o te sorprenden en la El principio: Si a tu rival le gusta el caos, juega ordenado. Si a

apertura, ino te desanimes! Concéntrate en la siguiente jugada. tu rival le gusta la calma, crea complicaciones tacticas. iHaz que
La partida empieza de nuevo en cada turno. juegue tu partida, no la suya!

% 3. EL CONTRAATAQUE ELARMA OCULTA 4 % 4. LADEMOLICION DEL TACTICA

El principio: Cuando te ataquen por un flanco, iresponde _E_:NB_(? _Q_U__E_: ________________________________ F}H{_é __________
atacando en el centro! El mejor escudo es una espada bien El principio: Busca siempre si es posible el sacrificio en h7 o
afilada que obligue al rival a defenderse. g7. Cuando los peones del rey enemigo desaparecen, ningn rey

puede sobrevivir a campo abierto.

J U

=l LA FRASE INMORTAL DE LASKER

«Cuando veas una buena jugada, espera: ino la hagas de inmediato! Busca siempre si existe una jugada todavia mejor.»
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l[[_ LAMINA N.° 6 PARA COLOREAR Tll

EL FILOSOFO DE LOS 27 ANOS DE CORONA

Emanuel Lasker: el rey que demostré que el ingenio vence a la fuerza bruta

‘The Master of Counterattack’

Emanue] Lasker
23, & > Iﬁﬁ

«Con mirada penetrante y paciencia de maestro, Lasker nos ensefia que la mente humana es capaz de encontrar luz en
medio de la tormenta mas oscura.»
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LAMINA N.° 7 . CERTIFICADO OFICIAL PARA COLOREAR Y ENMARCAR

DIPLOMA FILOSOFICO DE HONOR: GRAN MAESTRA

Escribe tu nombre, colorea la gran medalla de los 27 afios y firmalo con orgullo

ﬂ

=27 =~V A=
e GO~ WS
J \

N 7/
NS TRA DE A E AN
) T MAES J DRg, ‘ \

Otorgado con honor filosé6fico a:

«Por su tenacidad psicolégica, su dominio del doble sacrificio

de alfiles, su capacidad de contraataque y su amor al ajedrez».

Por dominar el centro del
tablero, la estrategia posicional
" uego cier

Firma del Entrenador Firma de la Familia
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EL CUADERNO SECRETO DE LA CAMPEONA

SOLUCIONES DE LOS RETOS & CITA HISTORICA

iFelicidades por completar el libro de aventuras y colorear de Emanuel Lasker!

ﬂ

SOLUCION AL LABERINTO DEL ALFIL (PAGINA 3)

El vuelo diagonal magico que esquiva las trampas de d2 y e3 es:
1.°2 Vuelo: De c1 vuela en diagonal a ag o 4.

2.2 Vuelo: Desde d4 sube en diagonal hasta e5.

3.2 Vuelo: iLlega triunfal a la corona en f6 (i )!

5 SOLUCION A LA SOPA DE LETRAS DE LASKER (PAGINA 11)

« LASKER: Fila 1 (horizontal, letras 3 a 8) « DEFENSA: Columna 1 (vertical, filas 3 a 9)
« ALFILES: Fila 3 (horizontal, letras 2 a 8) « CORONA: Columna 10 (vertical, filas 3 a 8)
« BERLIN: Fila 5 (horizontal, letras 3 a 8) « MENTE: Fila 9 (horizontal, letras 3 a 7)
» ATAQUE: Fila 7 (horizontal, letras 4 a 9) * JAQUE: Fila 10 (horizontal, letras 5 a 9)

=l PALABRAS INMORTALES DE EMANUEL LASKER

«En el tablero de ajedrez no luchan piezas de madera: luchan las voluntades, el ingenio y el coraje de

dos mentes humanas.»
— EMANUEL LASKER (1868 - 1941) - 2.° Campeoén del Mundo

¢/ DEDICATORIA DE LA FAMILIA

«Para nuestra querida Gran Maestra: que nunca pierdas la serenidad, que aprendas de cada partida y que tu
mente brille siempre con alegria y valentia.»

Firma con carifio: Familia Fecha: / /202
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