Martina: Libro para Colorear

Cuentos de Ajedrez & Aventuras Magicas

E, E Martina - Cuentos de Ajedrez

{Escanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

martinachess.com
E Dibujo: Martina y Peoncito

iColeccidn completa de 12 laminas listas para imprimir y pintar!

Cada dibujo incluye un cédigo QR que vincula directamente a las historias interactivas
en la web para complementar el juego con la lectura.
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https://martinachess.com



Martina junto a Peoncito, el pedn de cristal con bigote falso que busca estilo y respeto.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

Dibujo: Martina y Peoncito

[=]

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 1: EL Primer Movimiento (Centro y Desarrollo)




Martina vuela como superheroina sobre el tablero de las sesenta y cuatro casillas.

E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

Dibujo: Super Martina
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Escanea para leer el Cuento 1: EL Primer Movimiento (Centro y Desarrollo)




Torreta, la torre de piedra con delantal a cuadros, vendiendo empanadas tematicas en la casilla ¢3.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: Torreta en su Kiosco

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 3: La Clavada del Alfil Exiliado




La Reina de las Sombras, alérgica a los jaques mate, con su corona hecha de cajas de panuelos.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!
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Dibujo: La Reina Negra Alérgica

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 1: EL Primer Movimiento (Centro y Desarrollo)




El divertido caballo que practica saltos en L, pero a veces se confunde y salta dibujando una N.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: El Caballo de D

it iColoreay Lee la Historia!

Escanea para leer el Cuento 4: El Caballo Salvaje (Puestos Avanzados)



El alfil exiliado a una sola diagonal, que investiga circulos concéntricos y reinventa la geometria.
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E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: El Alfil Exiliado

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 3: La Clavada del Alfil Exiliado




El reloj de ajedrez que explica la relatividad y el paso del tiempo cuando los jugadores se quedan en apuros.
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E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: El Reloj Parlante

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 8: El Reldmpago y el Vikingo (Blitz y Tiempo)




Tomas, el rival escolar de Martina, jugando al ajedrez a toda velocidad y moviendo las piezas como un rayo.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!
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Dibujo: Tomas el Erizo
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iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 2: Tic, Tac, Jaque Mate (Manejo del Tiempo)

|
O



Martina posa con guantes de boxeo dentro del ring, lista para alternar el ajedrez y los ganchos tacticos.
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E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: Martina Boxeadora

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 31: EL Gimnasio del Tablero (Chessboxing)




El campedn de ajedrez y boxeo intenta mover una diminuta pieza con sus guantes gigantes de combate.
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E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

[=]

Dibujo: General Torreon

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 31: EL Gimnasio del Tablero (Chessboxing)




Martina analiza ajedrez en su laptop y Peoncito Bot saluda entusiasmado desde adentro de la pantalla.

E. E Martina - Cuentos de Ajedrez

L] . . .
jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!

E Dibujo: Batalla de Bots

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 14: Hielo que Quema (Computadora y Analisis)




Duelo mental en el cuadrilatero contra el bot de la sombra del ring, con guantes y ojos brillantes.
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E Martina - Cuentos de Ajedrez

jEscanea para leer cuentos gratis y jugar en el tablero magico!
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Dibujo: Sombra del Ring

iColoreay Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 33: Entrenando a lo Loco (Combates de Bots)




EL Alfil Exiliado meditando en su templo geométrico, guiando a Martina en su busqueda.
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Escanea para leer el Cuento 27: La Medalla Esquiva (Alfil Exiliado)




Una escena surrealista del Rey disfrutando de un bafio de espuma mientras repasa tacticas de mate.

iColorea y Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 29: Demasiados Trofeos (Finales)
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Peoncito posa orgulloso con su bigote falso y sus medallas olimpicas sobre el podio de cristal.
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nista (Olimpiadasy Torne

el Cuento 25: La Coleccio

para leer




Un divertido torneo veraniego de ajedrez sobre la arena, con olas y palmeras de fondo.




Martina celebra su merecido trofeo de plata tras un refiido y emocionante torneo nacional.

iColorea y Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 28: El Segundo Lugar (Rating y Tacticas)




El living familiar decorado con orgullo por la gigantesca copa de ajedrez obtenida por Martina.

iColorea y Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 30: EL Problema de Ganar (Finales y Logros)




para la gran batalla.

clutamiento de piezas

ed dere

de las Sombras desplegando sur

Negra del Reino

La Reina
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(Sacrificios)

Fue

anea para leer el Cuento 19: La Pieza que se




Peoncito asume su rol mas serio con silbato y crondmetro, guiando el entrenamiento posicional de Martina.




El divertido caballo entrenador mostrando las duras reglas de ejercicio fisico y calculo tactico combinados.

iColorea y Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 31: EL Gimnasio del Tablero (Chessboxing)




La Reina Negra da sabias y divertidas sugerencias estratégicas a Martina al borde del ring de boxeo.
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FRCRHEY  Escanea para leer el Cuento 35: EL Pufio Sucio (Técticas y Defensa)
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Martina conecta el golpe decisivo en el ring, resolviendo el combate final con estilo y determinacion.

$EO) ///%

/
N s Ny _ =
.. . %_ | ™ e | ‘@L vy N /

L b ; \d : e
\X\\/‘\L@

&

»' 2 -' .
R\

iColorea y Lee la Historia!
Escanea para leer el Cuento 36: La Pelea Final (Mate del Pasillo)




